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Moznosti na vytvorenie novej korytnacky:

e stlacit’ tlacidlo m , potom kliknat’ na plochu — tam vznikne nova korytnacka a to miesto je jej
domovskou poziciou (po prikaze domov sa tam vrati), potom mozete na fiu kliknat
pravym tlac¢idlom mysi a zmenit’ jej vlastnosti (napriklad meno, tvar, poc€iato¢nt poziciu,
smer a d’alSie veci).

e ak potrebujete vytvorit’ korytnacku v programe alebo chcete rovno nastavit’ nejaké parametre a
nechcete sa preklikavat’ cez okienka, mézete pouzit’ prikaz:
nova "korytnacka [ meno Benji poz [100 100] smer 90 hp 3 ]
...vznikne nam korytnacka, ktora sa vola Benji, domov bude mat’ v bode [100 100], bude
otocena na vychod a hriibka jej pera bude 3. Daju sa nastavit’ aj niektoré iné vlastnosti. AK
ich chcete nastavit’, do hranatej zatvorky pridate d’alSiu dvojicu ,,vlastnost’ hodnota“. Ak
chcete, aby mala korytnacka napriklad nejaky iny tvar, pridate dvojicu tvar martan.
nova "korytnacka []
Ziadnu vlastnost’ samozrejme nastavovat’ nemusite. Ak ni¢ nenastavite, korytnacka dostane
Standardné meno (pravdepodobne nieco ako k4) a vSetky ostatné parametre budui tiez
nastavené na Standardné hodnoty.

Praca s viacerymi korytnackami:

e ak chceme pracovat’ s jednou konkrétnou korytnackou, tak ju oslovime takto
k3’do 100

e ak potrebujete aby vykonala viac prikazov, tak takto:
pre [k4] [do 100 vp 90 pd]

e ak chceme aby viac korytnaciek urobilo nieco, tak ich oslovime naraz:
pre [k2 k3 k5] [nechfp ? do 100 bod 80]

e ak chceme aby vsetky korytnacky urobili nieco:
pre vsetky [ph vz 10]



